KOSMOS MINI JEUX - MY GOLD MINE

AVENTURE / CHANCE / PLANIFICATION
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MY GOLD MINE
Dragobert ne veut pas perdre ses pépites...

POINTS CLES
. e Une gamme de jeux a petit prix et aux mécaniques épurées pour tous les joueurs
'% m e Rapide a expliquer, facile a comprendre, sans temps mort pendant la partie
.a i ¢ De la chance et de la planification, un cocktail explosif pour la famille
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PVI 18.90 CHF

Taille de la boite 15 x 10 x 5 cm

DESCRIPTION

« Hé, pas touche, c’est MA pépite! »

Dans les profondeurs de cette mine, il y a de I'or... beaucoup d’or! Mais il y a aussi le terrible dragon Dragobert. Son souffle enflammé vous ferait rétir sur place,
donc évitez-le a tout prix! Rassemblez le plus d’or possible, gardez un ceil sur Dragobert et atteignez la sortie de la mine avant les autres. Chance et courage vous
permettront d’avoir une pépite d’avance sur les autres nains!

Une gamme a petits prix et jouable rapidement!

Nous vous présentons une nouvelle gamme de jeux de société, congue pour offrir des parties rapides et faciles a apprendre. Nos jeux sont préts a étre joués des
I'ouverture de la boite, sans nécessiter une longue phase d'apprentissage. Destiné en particulier aux familles, cette nouvelle gamme propose un format accessible
a un plus large public, tout en garantissant un matériel de qualité.

Aller les nains a vous de jouer!
Une partie se compose de trois manches. Lors des deux premiéres manches, les joueurs peuvent obtenir des Grosses pépites, ce qui leur donnera un avantage a

la fin de la troisieme manche. Celui ou celle qui a accumulé le plus d’or a la fin de la partie remporte la victoire!

CONTENU: 58 cartes Extraction, 6 cartes Nain, 9 cartes Mine, 16 cartes Exit, 6 Nains, 12 Grosses pépites et 1 livret de regles.



