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DODO 

 
Sauvez l’Œuf sacré de cet oiseau maladroit! 

POINTS CLES 

• Un "Mémory" coopératif se jouant en temps réel 

• Un "presque vrai" œuf de Dodo vraiment surprenant 

• Un matériel soigné pour une mise en scène captivante 

Auteurs: Frank Bebenroth, Marco Teubner 

Illustrateurs: Cyril Bouquet, Paul Mafayon 

EAN: 3760175519499 

Art.: 82_51949 

Taille de la boîte 29,5 x 29,5 x 6,9cm 

 

 
  

DESCRIPTION 

C’est presque l’heure du grand rituel annuel de l’Œuf de Dodo, sacré pour la tribu! Comme chacun le sait, le Dodo est un oiseau très maladroit, et il n’est pas rare qu’il fasse 

malencontreusement tomber son Œuf du nid. L’Œuf glisse, roule, dévale la montagne escarpée… et vous imaginez la suite! Voilà pourquoi les Hagulaminapitopasi surveillent très 

attentivement l’Œuf de Dodo et construisent à la hâte de nombreuses passerelles pour le faire descendre de la montagne en toute sécurité. 

Votre objectif : construire toutes les passerelles et le bateau à temps pour récupérer l'’Œuf de Dodo. 

Ainsi, l’Œuf pourra glisser tranquillement jusqu’au bateau et gagner la partie, tous ensemble! 

Vous commencez au sommet de la montagne. Quand l’Œuf se met à bouger, c’est parti! Construisez d’abord la passerelle numéro un. Dès que vous avez fini, passez à la 

deuxième, puis à la troisième, et ainsi de suite jusqu’à la construction de la sixième passerelle et du bateau. 

• Lancez le dé et allez chercher les matériaux pour construire vos passerelles! 

• Trouvez les bon matériaux pour vous dépêchez de suivre l'’Œuf dans sa folle descente en construisant les passerelles une par une! 

• Passez ensuite le dé au joueur suivant pour venir en aide à la tribu tous ensemble. 

• Venez les aider à accomplir le rituel: coopérez tous ensemble et sauvez l'’Œuf de Dodo! 

 

CONTENU: 1 île montagneuse à assembler, 1 Dodo, 1 ’Œuf sacré, 6 passerelles, 1 sommet de montagne, 1 bateau, 58 jetons, 1 instruction d'assemblage, 1 dé et 1 livret de règles.  

 


